TurboCAD 2D/3D 20

Wie kann ich Objekte in z-Richtung zeichnen oder

in z-Richtung verschieben?

ZEICHNEN
Hier gibt es mehrere Moglichkeiten:

e Arbeitsebene wechseln, z.B. Ansicht auf "vorne" wechseln oder uber das
Menu: "Arbeitsbereich > Arbeitsebene > Durch Ansicht"
e Geben Sie die Werte "xyz" direkt in Kontrolleiste ein

VERSCHIEBEN

Fang und Geo mussen aus sein, wenn Objekte in 3 Dimensionen frei
verschoben werdne sollen

Die Umschaltung auf den 3D-Modus muls erfolgt sein.

Zwei Koordinaten, in denen verschoben werden soll, mussen in der aktuellen
Arbeitsebene liegen, damit Fang und Geo genutzt werden kénnen

Die z-Achse (POS) muR unter "Eigenschaften > 3D" aktiviert sein
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