TurboCAD Pro 18

Wie fuge ich ein Bild bei den Materialien ein?
Wenn Sie ein neues Material einfUigen mdchten gehen Sie einfach wie folgt vor:

e Lassen Sie sich bitte Uber "Ansicht >Materialpalette" die Materialpalette
anzeigen.

e Wahlen Sie nun in der Palette den MenUpunkt "Material bearbeiten".

e Im anschlieBend sich 6ffnenden "Materialeditor" haben Sie nun die
Modglichkeit ein neues Material anzulegen.

e Wir empfehlen Ihnen zu Beginn einen neuen Kategorie-Ordner anzulegen.
Klicken Sie hierfur bitte auf das Ordnersymbol in der oberen Zeile hinter
"Kategorie".

e AnschlieBend klicken Sie bitte auf das Materialsymbol in der darunter
liegenden Zeile. Geben Sie bitte den Namen des neuen Materials ein und
bestatigen die Eingabe mit "OK".

e Wahlen Sie nun in dem erscheinenden Auswahlmenu den Punkt "Bild" aus.
(Tipp: An dieser Stelle kdbnnen auch andere Bearbeitungsmodi ausgewahlt
werden, wenn zum Beispiel Materialien auf neuen Farbkombinationen
zusammengestellt werden sollen.)

e In der Zeile "Dateiname" kann nun der Dateipfad zu dem gewunschten
Material ausgewahlt werden (klicken Sie dafur bitte aus das gelbe
Ordnersymbol, wechseln in das entsprechende Verzeichnis und wahlen das
gewilnschte Materialbild aus).

e Korrigieren Sie anschlieBend bitte die Skalierung des Materials, dass es in
Ihren Wunschen entsprechend spater angezeigt wird. ¢Bestatigen Sie nun
Ihre Eingabe mit "Anwenden" und "OK". Das neue Material liegt nun in der
Materialpalette zur Nutzung bereit.
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